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以蠕蟲神經系統為基礎的「流動」類神經網路，可以及時轉換

它們的基本演算法，從而賦予它們前所未有的速度與適應性。

人         工智慧研究人員慶祝了在神經網路（neural 

network）一連串的成功，這些神經網路是大致模

仿了我們大腦的組織方式的電腦程式。但是，儘管

進展很迅速，神經網路仍然相對不靈活，幾乎沒有

能力即時的改變或調適陌生的環境。

   2020 年，麻省理工學院的兩位研究人員帶領了

一個團隊，提出了一種基於實際存在的智慧生

物的新型類神經網路 —— 但不是我們人類。取

而代之，他們從微小的線蟲 —— 秀麗隱桿線蟲

（Caenorhabditis elegans）—— 身上獲得靈感，創

作出他們所稱的「流動類神經網路」（liquid neural 

network）。在去年取得突破後，這新型類神經網

路現在可能具有足够的通用性，可以在某些應用中

取代既有的類神經網路。

   加州柏克萊大學的機器人學專家戈德伯格（Ken 

Goldberg）表示：「流動神經網路提供了『一種優

雅而緊湊的替代方案』。」他補充說道：「實驗已

經顯示，這些類神經網路比其他隨時間變化建模的

理


